Schnell Einleitung zum Umgang mit dem F2A Linker (USB)

1. Starten Sie Ihren Rechner.

2. Nachdem der Rechner die Systemoberfläche erreicht hat, stecken Sie bitte das USB Kabel an.

3. Sie werden nun aufgefordert den entsprechenden USB-Treiber zu installieren. Wählen Sie bitte den passenden USB-Treiber zu Ihrem Betriebssystem aus. Danach installieren Sie die passende Flashlinker Software zu Ihrem Betriebssystem.

4. Wenn Sie nun die Linker Software starten, sollte der GBA/SP ausgeschaltet sein. Sie können innerhalb des Programms Einstellungen vornehmen, die für die reine Übertragung einer Datei auf die Flashkarte erstmal ohne Bedeutung sind.

5. Stecken Sie nun die Flashkarte in den GBA/SP, schalten Sie den GBA/SP ein und drücken Sie dabei die START + SELECT Taste gleichzeitg. Es erscheint das Gameboy Einschaltbild und kurz danach ertönt eine kurze Klangfolge. Im Anschluß daran sollten Sie eine „bunte“ Übersicht auf dem GB/SP zum Zustand der Flashkarte auftauchen.

6. Bevor Sie nun Programme auf die Flashkarte schreiben können, müssen Sie die Karte formatieren. Dies geschieht über den Button „Erase Flash“. Danach ist die Karte leer und Sie können im rechten oberen Teil den Pfad zu Ihren Dateien auswählen. Entweder ziehen Sie die einzelne Datei in das Fenster unterhalb des Papierkorbes, oder Sie verwenden einen Doppelklick auf die Datei.

7. Stellen Sie nun die Dateien zusammen, die Sie gleichzeitig auf der Karte haben möchten. Ein entsprechendes Auswahlmenü wird automatisch mit auf die Karte geschrieben. Wählen Sie nur eine Datei aus, gibt es auch kein Menü, das auf die Karte kommt. Im unteren Teil des Fenster’s können Sie immer sehen, wieviel Platz gerade auf der Karte verwendet wird und wieviel Platz noch vorhanden ist.

8. Haben Sie nun alle Dateien zusammen, wählen Sie bitte „Write Flash“ um die Karte zu beschreiben.

Hinweis: Einzelne Dateien lassen sich nicht auf der Karte austauschen, d.h. Sie müssen die Karte mit diesem Programm komplett löschen (formatieren), um wieder neue Daten schreiben zu können. Ausnahme: die Verwendung des Programms „Pogo Shell“, welches Sie im Internet finden können. Mit diesem Programm ist eine Verwaltung der einzelnen Dateien u.a. möglich.

9. Spielstände lassen sich mit „Backup Saver“ und „Write Saver“ sichern bzw. wieder auf die Karte schreiben.

10. Im Grund wiederholten sich die Vorgänge des Beschreibens nun immerwieder. Unter dem Punkt „Config“ sollten die Punkte „Fix Data“ und „Cut 32K“ aktiviert sein.

Soviel zur Erklärung. Sollten Sie ein parallel Kabel verwenden, installieren Sie das Kabel vor dem Einschalten des Rechners. Alles weitere bitte ab Punkt 4 befolgen.
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